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Les défaites nous apprennent souvent bien plus que les meilleures formations. Les 
chevaliers doivent avoir un esprit indomptable, un esprit prêt à luter, à se battre 
et à dépasser ses limites. Mais la base du chevalier est aussi son cosmos et son 
serment de protection envers la déesse Athéna pour pouvoir faire régner la paix. 
Un chevalier doit enfin avoir un cœur noble, tout en surmontant ses faiblesses et 
sa candeur pour acquérir une véritable force. 

Shina ! 
Tu te réveilles enfin ! 

Que s'est-il passé ? 
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Bien que vous ayez pu vaincre  
notre ennemi, vous n'avez pas pu 

supporter toute la vague d'énergie 
dégagée par l'Athéna Exclamation. 

Qu'est-il arrivé à  
Marine et Spartan ? 

Marine s'est réveillée  
avec beaucoup de 

blessures mais Spartan 
n'a pas résisté à 

l'attaque… 
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Malheureusement, ils se 
sont enfuis en emportant 

le bouclier d'Athéna. 

Hormis stopper n'importe 
quelle attaque, ce bouclier ne 

peut leur être d'aucune utilité. 

Nous allons tout de 
même ramener ce 

bouclier ! 
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Sans vouloir vous inquiéter,  
un seul d'entre eux a quasiment détruit 

tout le Sanctuaire alors comment  
ferez-vous une fois arrivés  

sur leur territoire ? 

Nous pouvons 
vous aider ! 
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Qui sont-ils ? 

Des chevaliers 
d'argent ! 

Au même titre que 
Orphée et Albior, 
l'amiral Arashi est 

considéré comme l'un 
des plus puissants 

chevaliers d'argent de 
tout le Sanctuaire… 

Il y a deux ans 
de cela, le 
Grand Pope 

l'avait envoyé 
avec son équipe 

Brigitte, 
Mothallah et 

Oliver, afin de 
récupérer les 

armures 
disparues lors 

de diverses 
batailles. 
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Quand nous nous sommes rendus 
compte que le Sanctuaire était attaqué, 
nous avons décidé d'abandonner notre 
mission pour venir vous aider mais nous 
sommes visiblement arrivés trop tard. 

Amiral, nous aimerions que vous nous 
emmeniez dans les plaines égyptiennes ! 

Es-tu en train de 
plaisanter ? 

Vous, chevaliers de 
bronze, avec vos 

corps tout 
ensanglantés et vos 

armures détruites ne 
pourraient qu'être 
une gêne pour nous. 

Mothallah, je pense que tu devrais 
montrer un plus de respect envers 
ceux qui ont protégé le Sanctuaire 

au péril de leur vie en notre absence. 
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Si vous êtes certains de votre        
 décision, alors retrouvez-nous à 

l'aube au port, nous vous y attendrons. 
Mais pour le moment, soignez  
vos blessures et reposez-vous  

un peu. 

Si je récupère le sang d'Athéna 
disséminé au pied de la statue de la 

déesse, je pourrai réparer leurs 
armures pour ce soir ! 

Et moi, je vais panser 
les blessures de Marine 

et Shina. 
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Vos armures sont plus 
puissantes qu'auparavant. 

Parfait, il est 
temps de 

retrouver notre 
honneur ! 
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Mer Méditerranée : 
sous-marin Argos Delta. 

Je sais que tu n'aimes pas 
beaucoup les chevaliers de 
bronze mais j'aimerais que  

tu te contrôles. 

Bien 
Monsieur. 

Je ne vais pas vous mentir, 
aucun de nous n'est assez 
puissant pour battre les 

égyptiens. 

Ceci est donc une mission 
sans aucun espoir de retour. 
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Mais nous ne pouvons pas 
rester sans rien faire ! 

Amiral, terre à 15 nœuds, nous approchons de 
notre destination ! 

Promets-moi que 
tu reviendras 

vivant de cette 
bataille ! 



 
 

 
 

12 

Cité d'Abydos 

Temple d'Osiris J'ai été informé que 
certains chevaliers sont 
arrivés sur nos terres. 

Alors qu'attends-tu pour 
aller les saluer ?! 
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Quelqu'un nous surveille 
depuis que nous sommes 

arrivés et je reconnais ce 
cosmos... 

Oliver va utiliser ses 
pouvoirs pour nous 
amener jusqu'au 

bouclier. Nous savons 
tous que des obstacles 

se dresseront sur notre 
chemin et il vous faudra 
continuer votre chemin 

quoiqu'il puisse se 
passer. 
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Temple de Khnoum 

Cela faisait 
longtemps Arashi ! 

Maintenant je me 
souviens de qui 

émane ce cosmos ! 

Vous tous, continuez  
votre mission, ce combat 

est entre Akhénaton  
et moi ! 

Tu devras me tuer dès que 
tu en auras l'occasion 

Arashi... 
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Souvenez-vous de votre 
mission, ne vous arrêtez pas ! 

Amiral... 

Prépare-toi à  
mourir Arashi ! 
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KA EXPLOSION !! 
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Tu ne m'as jamais 
vaincu auparavant 

et tu ne me battras 
pas aujourd'hui non 

plus, je vais te 
montrer ce qu'est 
une vraie attaque... 

MASHING WAVE !! 
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Tu devrais te 
rendre… 

Je ne peux pas 
perdre cette fois… 
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Nous devrions revenir  
en arrière pour aider 

l'amiral. 

Brigitte a raison, partez devant et 
tachez de rester en vie ! 

KA EXTRACTION !! 

Nous vous attendrons ! 
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SWIFT ONE !! 

Amiral… 

Je te hais 
Akhénaton,  

je vais te tuer ! 

Brigitte ! 

Vos subordonnés 
doivent-ils mourir 

pour vous ? 
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SHADOWS VORTEX !! 
Le temps est venu de 

leur souhaiter la 
bienvenue... 
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